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アド ベンチ ヤー ゲーム 



面 堂 邸に、 新たな パニックの 予感。 



了 子の 誕生日を 祝ろ だめ、 あたる、 ラム、 しのぶ、 サクラな ど、 
おなじみの 面/? が 面 堂 家の 広大な 庭に 集まった。 

そして、 いまし も、 余興の 「迷路 脱出 ゲーム」 が 始まろうと していた。 
優勝者には、 了 子の 熱い キッスが 贈られる とい ラ。 

ゲーム そつち のけで 邪魔を する ヤツ や、 やたら 突進す る ヤツ もい る。 
隐 され だ アイテムを 使って、 

だれよ り も 早 < ゴールに 入る の だ/ 


大容置 4 メガ a ムを 使用す る ことに 
より、 美しい グラフィックを 大量に 
使用す る ことができました。 


メッセージは 読みやすい* 字 表示 
です 。もちろん 漢字 ROM は 不用て す。 


ノ ナ •ア ミューズ メン卜 カー 卜 リッジ 対応 


パナ •アミューズメント カートリッジを 使用す る ことにより、 セーブ. ロ一ド 
が 瞬時に 行えます。 もちろん カセットテープ にも セーブで きます。 


りの No.1 〜 No.4 を 使用して います。 


S'-RAM 


C _ __ 表^ 7) ソフ K 

ヒ-を 行なで 


(要 VRAM 128 K ) ¥7,800 


この ソフトは MSX 2 専用で 炙 MSX 1 では ご 使用に なれません。 


おりません ので ご注意く ださい， 
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GS3 はア スキ一の 商棵 です。 ロ メガ ROM は丨 メガビット 以上の 大 容量 メモリを 搭載した ROM 力一トリ ッジです。 
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〔プ グ I 


「ごめんく ださ 一い！」 手紙の 束を かついだ 黒子が、 諸 星 家を おとずれた。 
「よ一、 黒子。 久しぶり」 

あたる は 興味 しんしんに 応対した。 その 横に ラムが いる。 

「了 子 お 嬢 さまの メッセージを おとどけ にあがりました」 

『明日は 私の 15 歳の 誕生日。 つきましては 明朝 10 時より、 面 
堂 部分 館に おいて、 パース ディ •パー ティを もよおします 0 
余興 （ヨキ ヨウ） として、 楽しい ゲームを 企画し ましたの 
で、 お 友 だち も お誘いの 上、 ふるって ご 参会く ださい。 

面 堂 了 子 j 

「わっ、 誕生 パ一 ティの 招待状 だ！」 

「トップの 殿方には 今後 一年間、 了 子 さまの ステディ として、 親しい 交際 
が 許されます」 メッセンジャーの 黒子が、 あたる に そっと 耳う ちす る。 
「かならず 行 くって、 了 子 ちゃんに 伝えて」 彼は にこに こ 顔で 答えた。 
「ダ一 リン。 ステディ って、 なんだ っち ゃ？」 

「おまえは 知らんで いいっ」 

「ダ一リン、 ヶ チだっ ちゃ！」 

「ステディって のは、 甘くて、 素敵な もの だ！」 

「それじゃ一 お菓子？。 うち も いっしょに 参 如す るっ ちゃ！」 

ラムが あたる に 飛びつ いた。 

木 

「トップの 男と 今後一 年間の ステディ として 親しい 交際？ キッス だと？ 
ゆるさん、 ゆるさん 、ゆるさ一 ん っ！」 終 太 郎が了 子に わめいた。 

「や一 ね、 おにい さまったら。 じつの 妹に シットな さって…」 

「する か、 アホ らしい！」 

「そろ だ わ。 トップの ご 婦人には、 おにい さまが キスな さったら？」 

「 …… ラムさん も 参加され るの か？」 

「鬼 娘です か？ 諸 星 さまと いっしょに 来 6 れ ます」 

横から 黒子が つげる。 終 太郎は ひとしきり 顔を ほ ころばせて 笑った あと、 
急に 真顔に もどって 黒子に 命じた。 

「サングラス 部隊を ただちに 分館 前に 集合 させろ」 

「なにを なさる の、 おにい さま？」 

「知れた こと、 諸 星を むかえ 〇 つ 用意 だ。 明 □こそ、 やつを 亡き者に して 
くれる！」 

* 

その 夜、 面 堂 邸の 余興 会場は、 投光 機に こ ラこうと 照らし 出され、 終 
太郎 監督の もと、 大 がかり な 徹夜の 改修 作業が 続けられた。 

* 

翌朝、 面 堂 了 子 パース ディ •パーティの 余興 会場は、 大勢の 招待客で ひ 


しめいて いた。 そこには、 しのぶ や 竜 之 介、 ラン、 サクラ、 それに こたつ 
ネコまで もいた。 

木 

「や あ、 サクラさん も 来て たの？」 

あたる は、 サクラを めざとく 見つけて、 声をかけた。 

「うむ。 昨夜、 面 堂から ぜひに と言われ てな」 

「食い物に つられ おったん じ ゃ。 こやつは 食い意地が はって おってのう」 
錯乱 坊 （チェリー） が □をは さむ。 

「それは おじう えで あろ ラが！」 

“ば きっ ☆” サクラは 錯乱 坊の タコ 頭を ひっぱたいた。 

本 

面 堂 邸の 鐘が 10 時を 告げた。 

「皆様、 本日は よ ラ こそ お越しく ださいました。 さっそく 余興の ご 説明を 
させて いただきます。 ゲーム 趣旨は いたって 単純、 分館 大広間の パーティ 
会場に たどり 着いて いただく という ものです」 

接待係の 黒子は 簡単な あいさつを 述べる と、 いきなり 本題に 入った。 
すると、 そこ ここから、 

「了 子 ちゃんは ど 一した？」 

「パー ティじゃなかった のか！」 

と、 いった 不満の 声が あがった。 だが、 黒子は それを 無視す るかの よう 
に 続けた。 

「なお、 トップの 殿方には 今後一 年間、 了 子 さまの ステディ として、 親し 
い 交際が 許されます」 

「おぉ 一っ」 男たち が 期待に どよめいた。 

「同じく ご 婦人には、 若い 熱い キッスが 贈られます」 

「キャ ーッ」 今度は 女の子の 歓声が あがった。 

「さらに パーティ 会場には、 豪華な お 食事が 用意され てます。 了 子 お 嬢 さ 
まは その パー ティ 会場に て、 経過を 各地 点に 備えられた テレビカメラで ご 
覧 になりながら、 皆様を お待ち 申し上げる とのこと です」 

「やった一！」 

「がんばる ぞ 一」 

竜 之 介： 「ステディ って、 いったいなん なんだ？ おれは 知性は あるが、 
教養は ねえ！」 

ラムに 閩 こえない ように 竜 之 介に あたる が 耳う ちす る。 

あたる： 「ステディ 【 steady 】 特定の 相手と だけ デイ 卜する 関係。」 

竜 之 介： 「す、 すまね えな …… 。 」 

余興 スタ一 卜 地点は 一転して 熱気に あふれた。 

本 

「では、 位置に ついて。… よ一い、 ドン 、ソ ！」 

“パ バーン ☆” 黒子に よって スタ一 卜の 合図が 打ち鳴らされた。 

招待客た ちは、 クモの 子を 散らす よ ラに、 いっせいに 思い思いの 方向へ 突 
進して いった。 
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【諸 星 あたる】 

無類の 女好き。 美人を 見れば、 飛びつ いていく。 だが、 ラムが 
いなくな つたり すると. 途_ に みじめな < らい 気落ちして しま 
ラんだ から •困った もんです。 

本 ゲームで も 主人公で ある。 ラムを （しかたな <〉 引き連れ 
て， 了 子の パーティに 参加す る。 了 子の 熱い キッスに 命を 賭け 
る。 ブレー ヤーは この あたる になる。 



錯乱 坊 (チ I リ-)】 


一見 タコ 坊主 だが. 実体 
もやは りタコ 坊主で ある。 
食い意地が はって いる こ 
とに がけて は雅 にも 負け 
ない。 おそれ 多く も. サ 
クラの おじさん である。 
なむ あみだ ぷ つ。 

スター 卜の シーンに 登場 
する が， と ある 理由に よ 


ゲームの 初めで 说 落し 


てし まう。 本 編には ほと 


んど 関係ない。 



【藤 波 竜 之 介】 

海に 負けない 强い 子に と、 
歪んだ 父親に すつ か 男 
として 裔 てられて しまつ 
た。 性別， 女の子。 ぷ 6 
じ ゃ 一を 霣 おうと お金を 
'必死になって 舒め ていた。 
男に 闔遒 えられる と 激怒 
する。 すばらしい パワー 
と ジャンプ 力の 持主。 



【真 吾】 

面 堂 家の おかかえ 皤密 
(御 庭番） の 孫 だ。 
幼少の 頃、 面 堂 家 敷地 
内で 行なわれた® 気 野菜 
の 栽培 実黢 中に 行方不明 
とな y , 以来 十数 年阇を 
一人 電飾 魔境で 過ごした。 
そのため，® 気には 絶対 
の m 久 力が あり、 ラムの 
霉擊 もビク ともしない。 
現在， 終 太 部の 御 庭番と 
して 仕えて いる。 女好き。 



【こたつ ネコ】 

昔、 コ タツに 入れて もら 
えなかった 怨念から > あ 
たるの コ タツに とりつい 
てし まった お化け ネコ。 
コタ、 ンを こよな < 愛する。 
タイヤ キが 大好物。 
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宇宙から やってきた 空を 飛べる 鬼 娘。 美人で 可愛く •あたる 
だけを 想って 一心につ くす 姿は かいがいしく .いじらしい。 だ 
が， ヤキモ チ 焼きで ガチャ ガチャした その 性格に 科学 力が あい 
まって， いつも 騷動を 起こして いる。 ゲームの 意味、 パーティ 
の 目的が 了 子の ポ 一^ r フレンド 選びで ある ことを 知らない。 
また， ステディ という® 葉 も 理解して いない。 



【温泉 マーク】 

角 ガリ 頭に 太い ゲジ マユ。 
イノ シシを 連想させる. 
いかつい 顔と ごつ い 体型。 
いつも. 教育の 場に 個人 
的 想 情を 持ち こんで. あ 
たると 同 次元で せりあっ 
ている。 

背広 （イ '•ノチ ヨウ ラ） 
の激 R がらが 卜 レー ドマ一 
クの あたる 達の 通 ラ 友引 
离 校の 教師 だ。 補習を 生 
徒 全© に サボタージュ さ 
れ て. 怒って 追つ かけて 
< る。 


【莆之 介の おやじ】 

見る からに こすから い 顔 
つき。 不责 味な 三 白 明と 
ハラ 巻き •ステ テコ 姿が 

だが、 ハジを ハジと も 
思わぬ その 厚顔 さと， え 
げつないまでの 商売人 魂 
には •頭が さがる。 赛に 
逃げられた、 気迫と 本能 
の 男 •奄之 介の 変 » おや 
じだ。 




【黒 メガ ネ 部隊】 

黑い スーツに サングラス 
の 面 堂 家 使用人. ポ ディ 
ガードから タコの 世話. 
はては 太鼓持ちまで 忠実 
にこな す。 終 太 郎の気 ま 
ぐれに つきあわなければ 
ならない 重労働 者たち だ。 
分館 前庭で パーティの 警 
護を している 一 終 太朗か 
ら諸望 あたる は 絶対に 通 
しては ならん と 命じられ 
ている。 あたる とは 顔 見 


【黒子】 

黑 子は 頭の テッ ペンから 
ツマ 先まで 篇 装束に 身を 
つつんだ 面 堂 家の 使用人 
で •主に 了 子に 従事す る。 

その 仕事 範囲は 幅広 < . 
ポ ディ ガード からか ごや、 
ときには 馬の 役まで も忠 
実に こなす。 本 ゲームで 
は パーティの 接待 •救護 • 
特殊 任務を 受け持つ。 彼 
6 は 迷路の 構成を すべて 
知っている。 











【スケ番 三人 娘】 

打倒 先代 スケ番 グルーブ 
(弁天 •ラム •お ユキ） 

に 嫌える 怒 星 中学の 現役 
スケ番 グループ。 ラムに 
勝負を 挑む。 一見 小字 生. 
はっきり S つて 強 < ない。 



【面 堂 終 太郎】 

資産 五 百億 円 （日本の 国 
家 予算を はるかに しのぐ 
額 だと も® われて いる） 
とい ラ 面 堂 家の 畏 男。 あ 
り あまる 金と 榴 力に；! n え、 
色男で. しかも フエ 5 ニ 
ス卜 （エエ カツコ シイ） 
なので •女性には 絶大な 
人気が ある。 但し、 中身 
は あたる と 同じ。 自意嫌 
過剰 人閫 で. ブライ ドが 
明を 藿て 歩いて いる。 タ 
コを 飼う のが 趣味で ある。 



【白 井 コース ケ】 

あたる の 親友で 同じ 2 年 
4 組の 生徒。 教師に 要 注 
意 人物と されて いる 以外 
は 特徴の ない ご < 普通の 
高校生で あるた め TV ア 
ニメ ではす つかり 忘れさ 
られ ている。 この ゲーム 
でも その 存在が 確認で き 
る 程度。 人物 設定が 原作 
よりで ある ことを 示す い 
い 例で ある。 



【面 堂 了 子】 

わがままに 育った 面 堂 終 
太 部の 妹。 ワラ 人形を 作っ 
たこと も ある。 ちょっと 
度が過ぎる 意地悪を する 
こと も ある 美少女。 本 ゲー 
ムの 中心人物。 
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【三 宅し のぶ】 

あたる の 幼い ことからの 
ガールフレンドだった が， 
女に 見さが いがない 彼の 
性格に あいそを つかし， 
今では すっかり 終 太郎に 
の かえて いる （らしい >〇 
つくえを 投げ飛ばす こと 
さえは ぷ けば. ご < 平凡 
な 女子高生 だ。 



【サクラ】 

美しい 顔 だち。 そして. 
畏< しなやかな 緑の 黡 11 
と パ ツグ ンのプ a ボー シヨ 
ン 。そこから あふれ 出る 
大人の 色気。 さらには. 
底な しの W 袋. 熊を もぷ 
ちた おす 悝カ . S 動を 招 
< 糖 力を も 兼ね 滿 えた 巫 
女で ありまた 友引 高校の 
美人 保健医で ち ある。 


【テン】 

ラムの いとこ。 幼児の < 
せして. 女の子には かわ 
い <, 男には ム チャ クチャ 
小生意気に ふるまろ。 あ 
こがれて いる サクラに 連 
れられ て やつて < るが. 
浮かれ 過ぎて 迷子になる。 
あたる のちよ ラ どい いケ 
ンカ 相手で ある。 カメの 
よ ラな 速度で 飛ぶ のと 火 
をは < のが 彼の 特技で あ 
る 〇 



【ラン】 

ラムの 幼なじみ， 
小さい 頃からの® 
折した 恨みを ラム 
に 持って いる。 い 
つもは ものすごい 
ぷりっ 子 だが. 興 
奮す ると 河内 弁が 
ばかす か 飛 ひ' 出す。 
愛する レイの ため 
に. パー テイの ご 
ちそうを 持ち 1 播ろ 
•5 としてい る。 




<BGM t i LLf 上》 e 

殿方 ごめん 遊ばせ K .Nishimura/M. Murakami 
パジャマ じ やまだ T • Hayashi/M . Murakami 
宇宙は 大 ヘン だ 丨 .Kobayashi/M. Murakami 
愛は ブ _ メラン R. Matsuda/M • Murakami 

日本 音楽 著作権 協会 ビデオ 許諾 第 70093 号 
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ゲームを 始める 前に 


ディスク 版の 場合 

* セーブ ディスク 又は S — RAM 力一 卜 リッジの 用意 
ゲームの データ （途中 経過）、 を 記録す るた めに、 「うる 星 やつら」 の 
製品 ディスケットとは 別に、“ デ一 タディ スケット’’ 又は、 S — RAM 力一 
卜 リッジが 必要です 。 S — RAM 力一 卜 リッジに 関し ましては R 〇 M 版の 説 
明を 読んで 下さい。 

デ一 タディ スケットは 製品には 含まれて いません ので、 別に 市販の 
3.5” 2 DD ディスケットを 用意して、 U 下の 方法に より データ ディ スケッ 
卜を 作成す る 必要が あります。 


< 操作 法》 

⑴ 最初は ドライブに ディスケットを 入れずに 電源を いれます。 すると、 約 
1 0 秒 後に 画面に 次の よ ラな メッセージが 表れます。 この メッセージは 機 
種に よって 多少 異なる 場合が あります。 

MSX BASIC version 2.0 
Copyright 1985 by Microsoft 
2 3 4 3 0 Bytes free 
Disk BASIC version 1 . 0 
OK 
■ 

(2) ここで 初めて 市販の ディスケットを ドライブに 入れます。 この ディ スケッ 
卜は 「うる 星 やつら」 専用になります ので、 他の 目的には 使用で きな く 
なります。 

(3) キ一 ボードより 次のように 入力し ます。 

CALL FORMAT 

これは、 大文字で も 小文字で も かまいません。 続けて [ RETURN ] キー 
を 押します。 

(4) すると 画面には 次の よ ラな メッセージが 表れます。 

Drive name ? ( A , B ) ■ 

ここでは、 さきほど ディスケットを 入れた ド ライフの 名前 [ A ] を 入力 
します。 

この 時は 大文字で も 小文字で もがまい ません。 




(5) 次に、 機種に よっては もう一 つ 質問が 表示され る 場合が あります。 

この 質問には、 選択肢より 数字で 答えます が、 ここで 表示され る 選択肢 
の 内容は 機種に よって 異なります。 

“ Double side ” あるいは“ 2 DD ” を 選択す るよう にして ください。 
どちらに も あてはまる 項目が 見つからなかった 6、 巳 ASIC の マニュアル 
を 見て 「両面 倍 密度 倍 トラック」 に 相当す る 項目を 選択す るよう にして 下 
さい。 

(6) 画面に 

Strike a key when ready ■ 

と 表示され ますので、 <2)~(5) の 操作に 間違いがない かど 〇 かよく 確認を 
して 下さい。 もしも 間違いが あったら ディスケットを 取り出して、 何が 
キ一を 押して 下さい。 そして、 ⑵ から やりなおして 下さい。 
間違いがなければ 何 か キーを 押して 下さい。 すると 赤い ランプが 点灯し 
て ドライブが 動き はじめます。 

Format complete 
OK 

■ 

と 表示され たらうる 星 やつらの データ ディスケットの 作成 完了です。 こ 
こで 何 か 別の メッセージが 表示され た 場合は その 原因を 調べて (2) から や 
りな おして 下さい。 


ゲームを 始める 前に 


ROM 版の 場合 

* 力 セッ 卜 レコ一 ダ一 の 用意 又は S — RAM 力一 卜 リッジの 用意 

ゲームの データを テープ 又は S—RAM カー 卜 リッジに 記録して 次の 日 
などに その 場所から やりなおせます。 ゲームを 始める 前に カセット レコ一 
ダーと セ一 プ 用の カセットテープ 又は S — RAM 力一 卜 リッジを 御用 意 下 
さい。 

A ) カセットテープに データを 記録す る 場合 
カセット レコ— ダーは コンピュータ— 用の ものを おすすめい たします が、 
なければ ミュージック 用 レコーダ一 でも 使用で きる 場合が あります。一 度 
お試しく ださい。 力 セッ 卜 レコ一 ダ一 には 必ず 3 本の 赤 白黒の 端子を 接続 
して 正常に つながって いるか 確認して 下さい。 カセット レコ一 ダーの つな 
ぎ 方の 詳しい 解説は お 手持ちの MSX 2 に 付いている 操作 説明書を よく 読 
んで 下さい。 カセットテープは できれば コンピュータ一 用の 力 セッ 卜 テ一 
プを 使う 事を おすすめし ますがなければ 普通の ミュージック 用 テープで も 
かまいません。 ただし ミュージック 用の テープは 最初の 部分が 書き込みで 
きません ので 少し 手 送りして から 使用して 下さい。 

巳） S — RAM 力一 卜 リッジを 使用す る 場合 
ナショナルから 発売され ております S - RAM 力一 卜 リッジに 記録す る 
ことが 出来ます。 別途 お 店で お求め 下さい。 

國懘丨 名称 パナ アミューズメント 力一 卜 リッジ 定価 3,800円 

S _ RAM 力一 卜 リッジと ラる 星 やつらの ゲーム 力一 卜 リッジの 両方を M 
SX 2 本体の スロットに 差し込ん でから ゲームを 始めて 下さい。 途中で 抜 
き 差しは 絶 体に 行わないで 下さい。 抜き差しは MSX 2 の 電源を切って か 
ら 行って 下さい。 MSX 2 の スロットが 彳 つし かない 場合には S—RAM 
カー 卜 リッジは 使用 出来ません ので その場合には カセットテープを 使用し 
てくだ さい。 



ROM 版の 場合 


ゲ 一 ムの スタ 一 卜 


コンピュータ一 の 電源が 〇 FR こなって いるのを 確認して から、 R 〇 M 
力一 トリ ッジを ス □ッ 卜に セットして 下さい。 S — RAM 力一 卜 リッジを 
お持ちの 方は 別の スロットに 差し込んで 下さい。 次に コンピュータ一 と TV 
モニターの 電源を入れて 下さい。 ゲームが 始まります。 

ディスク 版の 場合 

ゲーム ディスクを MSX 2 の ディスク ドラ イプに セットし S — RAM 力一 
トリ ッジを お持ちの 方は ス □ッ卜 に 差し込んで 下さい。 次に、 MSX 2 の電 
源を 入れて 下さい。 お 客 さまの 機械 専用の メニュー 画面が 表示され た 場 
合には BASIC を 選択して 下さい。 暫くす ると 自動的に ゲームが 始まります。 



ゲームの 始め 方 

最初 オープニング 画面と 才一プ ニン グ ミュージックが 演奏され ます。 早く 
ゲームを やりたい 場合は スペース キーを 押す と 次に 進みます。 すると 右上 
メニュー コマンドに 
最初 

プ □□一 グ 
ゲーム 

以前の つづき 
と 表示され ますので 

“ 最初” を 選択す ると デモ 画面から 始まります。 

“プ □ローグ” を 選択す ると オープニング メッセージから 始まります。 

“ ゲーム” を 選択 するとす ぐに ゲームが 始まります。 

セーブした データが ある 場合には“ 以前の つづき’’ を 選択して 下さい。 後 
は 画面の メッセージに 従って 下さい。 


画面の 調整 

お客様の ご 使用の テレビで ゲーム 中 画面が 上下 左右に ずれて 見に くい 場 
合は ゲーム 中に CTRL キーを 押しながら カーソル キーで 上下 左右の 調整で 
きます。 



ゲームの 進め 方 


この ゲームは コマンド メニュー 選択 方式の アドベンチャー ゲームです。 
コマンドを カーソル キー または ジョイスティックで 選び、 スペース キー （卜 
リガ 一） または リターン キーを 押して 下さい。 始めに メニューに 表示され 
ている 動詞 コマンドを 選び、 リターン キーを 押す と、 その 動詞が 目的語を 
必要と する 場合には、 それに 対応す る 名詞 （目的語） が メニューに 表示 さ 
れ ます。 動詞を 選び 間違えた 場合は、 ここで ESC キーを 押す と 先に 選ん 
だ 動詞が キャンセルされ、 動詞 メニューに 戻ります。 名詞を 選んだ 後 リタ 一 
ン キーを 押す と、 選択され た 動作を 行います。 動詞が 目的語を 必要と しな 
い 場合は 名詞の 入力はありません。 

メニュー 画面の 下に 三角が 別 色 表示され ている ことがあります が、 これ 
は その 方向に 別の メニューが ある ことを 示す もので、 その 矢印の 方向に 力一 
ソル キーを 押してい けば' それらが 順に 表示され ていき、 それを 選択す る 
ことができます。 



c 主要 コマンドの 説明 I 


① 移動 

移動 するとき に 使います。 穴に 入ったり 階段の 登り 降りに 使用し ます。 

② 話す 

話す ことによって いろいろ 情報が 得られます。 面倒 がらずに こまめに 話 
す ことが 重要です。 

③ 見る 

その 場に ある ものの 状況を 知る ことができます。 

④ 取る 

その 場に ある ものを 取ります。 

⑤ 使ろ 

その 場所で 持物を 使ったり、 その 場に いる 人物に 対して、 現在 持って い 
る ものを 見せる ことができます。 相手に 持って いるものを あげたい 場合に 
もこれ を 選択し ます。 見せる と あげたく もない のに 相手が それを 取って し 
まう ことがあ るので 注意して ください。 

⑥ 戦 〇 

邪魔な やつらは、 不本意ながら 戦わなければ なりません。 

⑦ くどく 

あたる に 取って は一 番 重要な コマンド かもしれ ません。 

⑧ 食べる 

美味し そうな ものがた くさん 出て きます。一 度 味わって みて ください。 




⑨ 持ち物 

現在 持つ ている ものを 知る 事が できます。 


⑩ SAVE 

現在の 状態を 記録し ます。 

ディスク 版の 場合 

ゲームを 始める 前にを 読んで セーブ ディスク 又は、 S - RAM 力一 
卜 リッジを ご用 意 下さい。 

後は 画面の メッセージに 従って 下さい。 

ROM 版の 場合 

ゲームを 始める 前にを 読んで S — RAM 力一 卜 リッジ 又は カセッ 
卜 テープを ご用 意 下さい。 後は 画面の メッセージに 従って 下さ 
い 0 


⑬ 音楽 

ディスク 版の 場合 

音楽を 選択す ると 曲が 演奏され ます。 ゲーム 休憩の 時に でも 聴い 
て 下さい。 何 か キーを 押す と 再び ゲームが 始まります。 

ROM 版の 場合 

音楽を 選択す ると 巳 GM が 止まります。 再度 選択す ると 巳 GM が始 
まります。 

⑫ その他 

特殊な コマンドが この 他に もあります。 状況に 応じて 使い分けて 下さ 
い 0 
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2 ヒント 集 申し込みと 問い合わせ について 丨 


アド ペン チヤ一 ゲームは 本来 ヒントな しで ゲームを する、 推理小説 かク 
イズの 様な ものです。 この ゲームの 答え、 ヒントに 関する TEL 、 お 手紙 
による ご 質問には _ 切 お答え 致しません ので、 あしからず ご了承く ださい。 

なお、 1 ヶ月、 2 ヶ月 かがっても わからない 方には ヒント 集を 用意して 
おります ので、 60円 切手 8 枚を 下記の 申込書と 共に 当社まで お送り 下さい。 
なお、 申し込みが 多い 場合 郵送が 多少 遅れる こと もあります ので ご了承く 
ださい。 

〒510 三重県 四日 市 市 安島 2 — 9 一 12 
株式会社 マイク □キャビン 
〇 る 星 やつら ヒント 係 

製品に つきましては 万全を 期して おります が、 万一 事故 品が ございました 
ら 、お 手数で すがお 買 上げの 月日、 店 名、 症状を 出来るだけく わしく お 書 
き 添えの 上、 現品を お送り 下さい。 当社に て 確認の 後、 当社の 責 による 不 
良の 場合には 折り返し 代品と 郵送料を お送り 致します。 その他の 場合には、 
実費に て 交換 させて 頂きます。 
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